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Po preditani dizerta¢nej prdce OndFeja Puchtu som nadobudol pocit Ze sa skutocne
nachadzam na priesecniku umenia a vedy v bode na ktorom sa v minulosti zvadzali urputné
nazorové boje medzi privriencami vedy a umenia v otazke kde patri dizajn. Ondfejovi
Puchtovi tento spor akoby ni¢ nehovoril, svoju pracu odviedol v rovine zdatného
konstruktéra a vyborného dizajnéra bez pochybnosti a vahania kde dizajn patri. Ked poviem
Ze svoju prdcu napisal ako vyznanie k technickym vedam nebudem prehafiat. Ano
dizajnérska komunita ma vo svojich radoch miesto aj pre tvorcov podobnych ako je Ondrej
Puchta, ktorych je stéle nedostatok. Doktorand v dizertaénej praci poodhalil svoj svet
v ktorom sa citi bezpeéne a nachadza ingpiraciu pre svoju tvorbu.

Jeho dizerta¢nu pracu mozno rozdelit do dvoch zakladnych €asti, analyticka ¢ast a vlastny
vyskum. Doktorand v analytickej ¢asti odviedol konzistentnt pracu, neodboéoval do
nepodstatnych periférii, pracoval s historickymi idajmi s patri¢nou Gctou inovatora.

V analytickej ¢asti sa snazi vysvetlit vyvoj klavesnice jej logiku a principialny vztah k réznym
jazykom. Vo vyvojovej linii klavesnice upozorfiuje na zlomovy bod, ktory nastava v ére
digitalnych technoldgii. V tejto asti dizertaénej prace sa dostava autor do konfrontacie

s inovaciami o ktorych zacina vaZne uvaZovat ako o potencionalnom rie¢eni Uplne novej
koncepcii kldvesnice. Ovladat klavesnicu gestami, zvukom alebo pohybom ocnej zrenice su
ldkavou vyzvou. Digitalne technolégie dematerializuji nag predmetny svet, autor stél pred
rozhodnutim Ci ist cestou rieenia v ktorom sa strati vyznam tradi¢nej klavesnice.
Rozhodnutie ktorou cestou sa vydat priniesol a# vlastny doktorandov vyskum. Autor
dizertacnej prace si stanovil konkrétneho uZivatela na zaklade medicinskej Statistiky. Vybral
si uzivatela so zdravotnym hendikepom Uplnej straty hornej kon&atiny z dévodu amputdcie
alebo iného zdravotného dévodu, ktory paralyzuje pohyb hornej konéatiny. Dalej si
stanovuje ciel, Ze funkéna koncatina je relativne zdrava ale méze byt lava alebo prava.
Vygenerovane uzZivatelské parametre jasne zadefinovali kontury projektu. Nasledoval cely

!



rad ergonomickych 3tadii, konstrukénych a technologickych alternativ a pripravnych
modelov. Doktorand v tejto etape prace mobilizuje svoje technické schopnosti a vznika
funkéna klavesnica takmer pripravend do vyroby. Dizajn klavesnice je decentny, telo
klavesnice je kompaktné, reSpektuje v plnej miere ergonémiu, pridava komfortnu vystvaciu
podloZku pod zapistie, ktora eliminuje réznu dfzku prstov uzivatelov. Samotné klavesy
svojim tvarom reprezentuju konzervativnejsi pristup k dizajnu. Autor dizertaénej prace
argumentuje Ze klavesy v tomto tvarovom prevedeni si z pohladu ergondmie to najlepsie o
v tejto oblasti bolo zrealizované. Jeho tvrdenie je podloZené na skisobnych testoch

a anketach uzivatelov. Doktorand predklada dalsiu klavesnicu, ktora ma progresivnejsie
tvarové rieSenie ale je nefunkéna, prezentovana ako dizajnérsky model. Jej dizajn je
aktualnejsi, tvarovo kompatibilnejsi s dizajnom stc¢asnych PC. Polemizovat o rozdielnom
chépani dizajnu predkladanych klavesnic mozeme preniest do zdihavej diskusie. Doktorand
vo svojej dizertacnej praci dokazal deklarovat schopnost uvaZovat v interdisciplinarne;
rovine. Vysledok jeho prace je o talente so zmyslom pre mikrodetail. Musime si uvedomit, 7e
obdobné dizajnérske ulohy vo firmach riesia obrovské timy s technologickou a ekonomickou
podporou. Dizertacnu pracu v teoretickej aj v praktickej rovine je potrebné chapat ako
vychodisko pre dalsi tvorivy proces autora dizertacnej prace ale aj poucenie pre Sirgiu
dizajnérsku komunitu.

Doktorandska praca je prinosom pre studijny obor Multimédia a design z hladiska
vyuZitia teoretickych aj praktickych poznatkov doktoranda MgA. OndfFeja Puchtu. Po
uspesnej obhajobe dizertaénej prace odpori¢am MgA. Ondfejovi Puchtovi udelit titul PhD.
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